/VISUELLE

\/ OBJEKTE

\/ SYSTEME

O Living Lab (Empfangsbereich, Halle)

TATIGKEITSFELDER KOMMUNIKATION UND UMWELT UND PROZESSE
O Architektur,
Innenarchitektur
O Signaletik & Leitsysteme O Stadtplanung, O Service Design
O Informationsdesign offentlicher Raum O Organisationsdesign
O Interaction Design O Produktdesign
N () ) ()
) N\ N\ N\
SIMULATION :
ANGEBOTE BERATUNG UND () WEITERBILDUNG Q:— MIETE
CO-PROTOTYPING ‘
0 Werkstatten (Open Space)
O Biroflachen
(BUros, Co-Working—Spaces,
Seminar— & Sitzungszimmer)
DIENSTLEISTUNG & FORSCHUNGSKOOPERATION LEHRE & DIENSTLEISTUNG
O O
O Extended-Reality—Simulationsflache
LIVING LAB [1 Realitdtsnahe Testraume (Musterzimmer, Operationssaal etc.) ;
PLATTEORMEN O Testanlagen (Barrierefreiheit, Material, Farbe, Licht, Akustik etc.)
: (WERKSTATTEN > §
(MATERIALSAMMLUNG >
VORGEHEN EVIDENZBASIERT PARTIZIPATIV ITERATIV >

( MENSCHENZENTRIERT




